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Consiste en el desarrollo de un proyecto que evidencie el Proceso de 
Diseño realizado por el estudiante. El proyecto de Diseño tiene como 
propósito la solución de necesidades en un contexto específico por 
medio de la identificación de oportunidades de intervención, desde 
las cuales se crean soluciones a manera de objetos-productos-arte-
factos-iconofactos mediante un proceso caracterizado por la itera-
ción, la exploración rigurosa y el lenguaje plástico sensorial, caracte-
rísticas inherentes a las disciplinas creativas.
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a) Páginas preliminares (Portada, nota de 
responsabilidad, nota de aceptación *op-
cional agradecimientos y dedicatoria) 
b) Resumen (Máximo 300 palabras)
c) Abstract
d) Palabras clave.
e) Tabla de contenido.
f) Introducción.
g) Contextualización: necesidad u oportu-
nidad identificada, propósito del proyecto, 
fundamentación teórica o key words, ante-
cedentes de diseño.

Capítulo  1: 
Momento de Contextualización 

* Necesidad u oportunidad 
identificada

Consiste en una descripción integral del 
contexto donde se ubica el proyecto, que 
abarca la identificación de un macro con-
texto de relevancia a varias de las siguien-
tes dimensiones: social, política, cultural, 
económica, estética y académica. Se debe 
especificar una necesidad o fenómeno (mi-
crocontexto) sobre el cual existe un interés 
particular que conduce a plantear y mate-
rializar una propuesta de solución especí-
fica desde el campo del Diseño.

h) Conceptualización e ideación: propues-
ta metodológica, proceso de experimenta-
ción (oportunidades de diseño).
i) Concreción proyectual: materialización 
y registro del proceso del resultado plás-
tico-sensorial y su validación.
j) Conclusiones.
k) Referencias bibliográficas.

Estructura del documento/memoria

La estructura presenta los contenidos mínimos solicitados para esta 
modalidad. Será criterio de los autores(as) y el(la) director(a) del 
proyecto incluir otros apartados.
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* Propósito del proyecto
Se entiende como la descripción de la acción principal que con-
duce a un resultado de creación deseado, el cual responde a las 
interrogantes: ¿qué? ¿para qué? ¿cómo? ¿quiénes? ¿para quiénes? 
Este propósito debe ser susceptible de medición y valoración, e 
igualmente debe ser alcanzable. Abarca igualmente una descrip-
ción detallada que sustente la pertinencia del proyecto en con-
textos sociales, culturales, económicos, entre otros.

* Fundamentación teórica
o key words 
Teniendo en cuenta la naturaleza inter y transdisciplinar que ca-
racteriza a los procesos de IC se debe presentar aquellas disci-
plinas que son pertinentes en el desarrollo del proyecto. Igual-
mente, se debe incluir una descripción amplia de conceptos clave 
(key words) que son componentes fundamentales para la com-
prensión de la necesidad o fenómeno de interés. Este apartado 
constituye el componente de fundamentación teórica.

* Antecedentes de Diseño 
Por otra parte, se presentarán los antecedentes o referentes existen-
tes desde el Diseño relacionados con las necesidades identificadas.

Capítulo  2: 
Momento de Conceptualización e ideación
 
* Propuesta metodológica
Consiste en la descripción del proceso creativo en términos de su 
estructura en momentos diferentes que permitirá alcanzar el pro-
pósito planteado. Así mismo, incluye una selección de estrategias 
y herramientas requeridas para recolectar y analizar la informa-
ción del contexto específico, y los procesos y recursos propuestos 
para lograr la conformación plástica del resultado físico tangible 
del proyecto. Especial atención se debe prestar a la identificación 
de los actores beneficiarios/participantes en cada momento. Esta 
propuesta debe evidenciar iteración, exploración rigurosa y len-
guaje plástico sensorial, conceptos fundamentales que caracteri-
zan los procesos de Investigación Creación.
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En relación con el propósito planteado en cada caso, el proyecto de IC debe mostrar 
de manera clara y concisa el proceso metodológico, incluyendo la proyección de los 
siguientes aspectos:

En este apartado constituye el componente de fundamentación
metodológica y su desarrollo.

- Fuentes de información recabada.
- Selección de técnicas y herramientas para recolectar información.
- Propuesta de estrategias de análisis de la información recolectada.
- Descripción de las fases procesuales contempladas para el desarrollo del pro-
yecto: pueden incluir la proyección de los procesos de análisis de la idea o ideas, 
la experimentación de caminos que conduzcan a las soluciones o desenlaces pre-
vistos, y las posibles síntesis creativas en la proyección de los productos.

* Proceso de experimentación
Consiste en el análisis de la contextualiza-
ción que se evidencia en el planteamiento 
de diferentes posibilidades de intervención 
a manera de oportunidades de Diseño. In-
cluye la selección o integración de dichas 
oportunidades, las cuales se entienden 
como alternativas conceptuales genera-
les que dan lugar a una solución integral 
específica. Dicho análisis fundamenta la 
toma de decisiones respecto a la selección 
de una solución final.

- Posibles oportunidades de intervención.
- Propuesta de oportunidad de interven-
ción final.
- Propuesta de ideas de solución respecto 
a la oportunidad de intervención final.
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Capítulo 3: 
Momento de Concreción Proyectual

* Resultados finales
- Materialización de ideas y soluciones: incluye la descripción y de-
sarrollo de las técnicas, tecnologías y procedimientos aplicados du-
rante el proyecto que condujeron a la solución final.
- Memoria y registro del proceso: incluye el plan de la memoria y 
registro a materializarse a través de producciones semióticas, escri-
turales, orales, audiovisuales, dibujísticas y cartográficas; los mapas 
conceptuales y técnicos, los cuadros, tablas y otras graficaciones o 
visualizaciones, infografías, etc.; los desenlaces y los resultados ob-
jetuales o procesuales.
- Validación y testeo: incluye las diferentes estrategias y herramien-
tas que permitieron validar y testear los resultados finales (crea-
ciones) en contexto, verificando su impacto como soluciones a la 
necesidad identificada y el cumplimiento del propósito planteado.

Recuerda consultar los formatos 
de solicitud de presustentación y 

sustentación de esta modalidad de 
Trabajo de Grado para completar

los requisitos.
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El trabajo de grado enmarcado en la sub modalidad de investigación científica se en-
tiende como un proyecto de investigación tradicional mediante el cual se desarrollan 
metódicamente actividades orientadas a la búsqueda de respuestas en torno al Dise-
ño como objeto de estudio, particularizando los ámbitos del Diseño Gráfico y el Diseño 
Industrial. En consecuencia, esta sub-modalidad comprende el desarrollo de proyec-
tos cuyo interés surge del planteamiento de preguntas-problema que constituyen un 
vacío de conocimiento en los temas propios del Diseño. En este sentido, la metodolo-
gía estará definida por la naturaleza del problema de investigación, según se trate de 
problemas de naturaleza objetual o empírica, socio-histórica, simbólico-cultural, etc.
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a) Páginas preliminares (Portada, nota 
de responsabilidad, nota de aceptación 
*opcional agradecimientos y dedicatoria) 
b) Resumen (Máximo 300 palabras)
c) Abstract
d) Palabras clave.
e) Tabla de contenido.
f) Introducción.

g) Capítulo 1: Objeto de Estudio
* Planteamiento del problema
* Justificación
* Objetivos

El resultado esperado principal consiste 
en una monografía a manera de informe 
de investigación. De este se pueden
derivar la redacción de un capítulo de 
libro o artículo de revista científica como 
resultados secundarios.

Estructura del documento/memoria
h) Capítulo 2: Estado del arte 
y marcos referenciales
Los marcos referenciales dependen de la 
naturaleza de la investigación (teórico, con-
ceptual, histórico, etc.)

i) Capítulo 3: Metodología
Descripción del enfoque, métodos y herramien-
tas en los que se enmarca la investigación.
 
j) Capítulo 4: Resultados 
Descripción de los resultados.

j) Conclusiones
k) Referencias bibliográficas.

La estructura presenta los 
contenidos mínimos solicitados para 
esta modalidad. Será criterio de los 
autores(as) y el(la) director(a) del 
proyecto incluir otros apartados.

Recuerda consultar los formatos de 
solicitud de presustentación y 

sustentación de esta modalidad de 
Trabajo de Grado para completar

los requisitos.
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El Proyecto Empresarial - Emprendimiento Creativo (E+C), se entien-
de como una iniciativa de emprendimiento particularmente creativo 
de carácter individual o colectivo que se enfoca en la creación (idea-
ción), producción (prototipo) y comercialización (estrategia de marke-
ting) de productos y servicios cuya cadena de valor debe contribuir a 
la generación de valor para sí misma y la sociedad, además de dina-
mizar el ecosistema creativo y articular diferentes redes.
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a) Páginas preliminares (Portada, nota de 
responsabilidad, nota de aceptación *op-
cional agradecimientos y dedicatoria) 
b) Resumen (Máximo 300 palabras)
c) Abstract
d) Palabras clave.
e) Tabla de contenido.
f) Introducción.

g) Idea, oportunidad y 
propuesta de valor 
Generación de la idea y oportunidad de ne-
gocio, identicación del mercado/cliente, pro-
puesta de valor y mercado, validación de la 
propuesta de valor, hipótesis y validación del 
producto mínimo viable, lienzo de modelo de 

negocio (segmento de mercado, relación con 
cliente, canales de distribución, recursos cla-
ve, actividades clave, asociaciones clave). 

h) Gestión de marketing
Descripción del mercado, el capital humano 
(públicos, audiencias, beneficiarios, consumi-
dores), generación de redes, circulación-co-
mercialización y promoción-difusión. 

i) Gestión financiera
Cuadro dinámico de proyección de presu-
puesto fase de incubación, simulador de pro-
yección de la unidad productiva, simulador 
de costos y gastos, simulador de punto de 
equilibrio, propuesta de gestión financiera. 

Estructura del documento/informe J) Conclusiones.
K) Referencias bibliográficas. 

La estructura presenta los 
contenidos mínimos solicitados para 
esta modalidad. Será criterio de los 
autores(as) y el(la) director(a) del 
proyecto incluir otros apartados.

Recuerda consultar los formatos de 
solicitud de presustentación y 

sustentación de esta modalidad de 
Trabajo de Grado para completar

los requisitos.
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Consiste en el planteamiento y desarrollo de un proyecto de Diseño que par-
te de una necesidad compleja detectada en el contexto de organizaciones, 
instituciones o comunidades orientado a mejorar la calidad de vida de los 
individuos. Dicha necesidad compleja será identificada mediante un diagnós-
tico elaborado entre el pasante y la organización, institución o comunidad 
y consensuado con la universidad. La pasantía tiene como finalidad imple-
mentar las competencias, conocimientos y herramientas adquiridas durante 
la formación profesional a través de un proceso creativo en un entorno real.   
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a) Páginas preliminares (Portada, nota de 
responsabilidad, nota de aceptación *op-
cional agradecimientos y dedicatoria) 
b) Resumen (Máximo 300 palabras)
c) Abstract
d) Palabras clave.
e) Tabla de contenido.
f) Introducción.

g) Capítulo 1: contextualización: 
Descripción del entorno de pasantía, des-
cripción de las necesidades u oportunida-
des identificadas, objetivos estratégicos, 
justificación.

h) Capítulo 2 - consideraciones
sobre el proyecto:
Equipo y metodología de trabajo, cronograma 
de trabajo, recursos destinados al proyecto.

i) Capítulo 3 - desarrollo del proyecto:
Descripción detallada de las actividades 
desarrolladas durante la pasantía, en co-
rrespondencia con los objetivos estraté-
gicos y las consideraciones del proyecto 
mencionadas en el capítulo 2. 

j. Impactos obtenidos
k. Conclusiones
l. Recomendaciones
m. Referencias bibliográficas. 

Estructura del documento/informe

La estructura presenta los 
contenidos mínimos solicitados para 
esta modalidad. Será criterio de los 
autores(as) y el(la) director(a) del 
proyecto incluir otros apartados.

Recuerda consultar los formatos de 
solicitud de presustentación y 

sustentación de esta modalidad de 
Trabajo de Grado para completar

los requisitos.
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La Estancia de Diseño Académica tiene como propósito el fortalecimiento en la for-
mación disciplinar del estudiante, mediante el desarrollo de un mínimo de 10 crédi-
tos o su equivalente, en un programa a fin en una institución de educación superior 
de reconocida trayectoria con previa aprobación del Comité Curricular. Al finalizar la 
Estancia de Diseño Académica, el estudiante deberá socializar los resultados obteni-
dos en los espacios académicos y la experiencia cultural fruto de este proceso.  

Para el registro de nota y proceso de homologación (si se requiere), el estudiante 
deberá remitir al Comité los documentos solicitados en el formato de solicitud de 
registro de finalización de estancia.
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La estancia de investigación tiene como propósito el fortalecimiento en la 
formación disciplinar y de investigación del estudiante, mediante el de-
sarrollo de actividades de tipo proyectual y de investigación en el marco 
de un proyecto de investigación de un grupo o equipo de trabajo de una 
universidad acreditada por el CNA (o quién haga sus veces a nivel interna-
cional) por un tiempo mínimo de un semestre académico. 
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a) Páginas preliminares (Portada, nota 
de responsabilidad, nota de aceptación 
*opcional agradecimientos y dedicatoria). 
b) Resumen (Máximo 300 palabras).
c) Abstract.
d) Palabras clave.
e) Tabla de contenido.
f) Introducción.
g) Descripción del grupo de investigación.
h) Descripción general del proyecto 
de investigación.

Estructura del documento/informe
i) Descripción del equipo de trabajo.
j) Listado de actividades a desarrollar 
aprobadas por Comité Curricular.
k) Descripción del proceso de desarrollo 
de las actividades aprobadas por 
Comité Curricular.
l) Resultados obtenidos.
m) Conclusiones.
n) Bibliografía.
o) Anexos.

La estructura presenta los 
contenidos mínimos solicitados para 
esta modalidad. Será criterio de los 
autores(as) y el(la) director(a) del 
proyecto incluir otros apartados.

Recuerda consultar los formatos de 
solicitud de presustentación y 

sustentación de esta modalidad de 
Trabajo de Grado para completar

los requisitos.
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Se entiende por DIPLOMADO a un curso de formación dentro de un área específica del 
Diseño que tiene un resultado en términos de proyectación y que por su intensidad ho-
raria se identifica como tal. Los diplomados que podrán ser aprobados como Trabajo de 
Grado serán los impartidos por el Departamento de Diseño, o aquellos afines imparti-
dos por otros programas de la Universidad o instituciones acreditadas con una intensi-
dad horaria igual o superior a 180 horas. Los Diplomados ofrecidos en esta modalidad 
de Trabajo de Grado serán aquellos aprobados por el Consejo Académico para tal fin. 

Para el registro de nota y proceso de homologación (si se requiere), el estudiante 
deberá remitir al Comité los documentos solicitados en el formato de solicitud de 
registro de finalización de diplomado.  
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Se entiende por ESTUDIO POSTGRADUAL al desarrollo y aprobación de 6 
créditos o 2 cursos de nivel especialización, maestría (o superior) cursados 
en la Universidad de Nariño u otras universidades con acreditación insti-
tucional de alta calidad. El posgrado debe tener relación con la formación 
disciplinar del estudiante.

Para el registro de nota y proceso de homologación (si se requiere), el 
estudiante deberá remitir al Comité los documentos solicitados en el for-
mato de solicitud de registro de finalización de créditos de posgrado.






